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Nom et prénom de l’enseignant 
 

………………………………………………………………. 

 

Ecole 
 

………………………………………………………………. 

 

Niveau de classe 
 

………………………………………………………………. 

 

Numéro de téléphone 
 

………………………………………………………………. 

 

Adresse mail 
 

………………………………………………………………. 

 

Période de prêt souhaitée 
 

………………………………………………………………. 

Médiathèque de Lucé 

ESPACE IMAGE ET SON 

Catalogue d’instruments, 

de structures sonores et de 

sons 

Prêt aux enseignants 

L’espace Image et son de la médiathèque 

George Sand de Lucé met à disposition 

des enseignants des instruments et des 

objets pour les accompagner dans leurs 

démarches sonores et musicales. 
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Les pages 3 à 17 présentent le catalogue des différents 

éléments. 

Les tableaux récapitulatifs des pages 18 à 23 permettent 

de cocher les éléments désirés. 

L’espace Image et son propose également des sons au 

format MP3 (pages 18 et 19), à enregistrer sur clé USB ou 

sur CD fourni(e) par l’emprunteur. 

Merci de remplir avec attention la page 24 où vous préci-

serez vos coordonnées et la période souhaitée. 

Les instruments et les objets sont prêtés pour une durée 

maximum de 9 semaines. 

L’emprunteur est responsable des objets empruntés : il 

doit veiller au respect des instruments et des objets so-

nores, en prendre soin et signaler les détériorations.  

Il ne doit pas effectuer lui-même de réparation.  

Si l’objet n’est pas réparable ou s’il est perdu, l’emprun-

teur assurera son remplacement ou son remboursement. 

Contact : 

 

Marina et Pauline 

Espace Image et Son 

Médiathèque George Sand - 2ème étage 

6 rue Pasteur 

28110 LUCE 

 

Téléphone : 02 37 33 75 84 

Messagerie : mediatheque@ville-luce.fr 
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Les structures sonores 
Cochez les éléments qui vous intéressent 

Nom et page Code-

barres 

Quantité X 

Barrière à sons p. 16 18116 1  

Buisson à sons p. 16 18117 1  

Double bâton de pluie p. 16 18118 1  

Porte « marine » + tringle + rideau  

coquilles de moules p. 16 

18119 1  

Porte « nature » + tringle + rideau co-

quilles de noix p. 17 

18120 1  

Porte « zen » + tringle + rideau bambous 

p. 17 

18155 1  

Roue à vélo sonore p. 17 18121 1  

Tapis d’éveil sonore et musical des ani-

maux de la ferme p. 17 

18122 1  
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Les instruments 
Cochez les éléments qui vous intéressent 

Nom et page Quantité X Code-

barres 

Sonnaillon p. 13 18107 1  

Tambours artisanaux p. 13 12  18108 

Tambour océan p. 14 1  18109 

Tambourins + 2 mailloche p. 14 2  18110 

Tambourins à boules fouettantes p. 14 2  18111 

Tambourin à cymbalettes p. 14 1  18112 

Triangles + pochettes +  fiche activité p. 15 2  18113 

Tube résonnant + mailloche p. 15 1  18114 

Tuyau harmonique p. 15 1  18115 
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Appeau coucou + fiche 

Pour reproduire le chant du coucou. 

Abôlouman 

Hochet double originaire de Côte d’Ivoire. Le son  est 

produit par les graines contenues  dans les boules et  

par les boules qui se cognent entre elles. 

A associer au  buisson à sons. 

 

Appeau chouette + fiche 

Pour reproduire le chant de la chouette chevêche. 

Appeaux canard colvert + fiches 

Pour reproduire le chant du canard. 
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Balafon 8 lames 

Clavier de lames de bois fait à la main. Originaire 

d’Afrique. 

Bâton de pluie 

Le son qu’il émet donne la sensation de se trouver 

près d’une cascade ou au milieu d’une averse. 

Appeau merle + fiche 

Pour reproduire le chant du merle noir. 

Appeau moineau + fiche 

Pour reproduire le chant du moineau. 
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Nom et page Code-

barres 

Quantité X 

13 Cloches + fiche activités p. 8 18086 1  

Clochettes en métal p. 8 18087 2  

Conga p. 8 18088 1  

Crécelles p. 9 18089 2  

(paire de) Crotale indiennes p. 9 18090 1  

Djembe p. 9 18091 1  

Gong + mailloche p. 9 18092 1  

Grappe de graines d’entada p. 10 18093 1  

Grappe de graines de kenari p. 10 18094 1  

Grelots à main p. 10 18095 2  

Grelots sur manche p. 10 18096 1  

Grenouille guiro p. 11 18097 1  

Handpan + 2 mailloches + 1 housse p. 11 18098 1  

Harmonica + boîte de rangement p. 11 18099 1  

Kaiamba rambo p. 11 18100 1  

Klaxon p. 12 18101 1  

Maracas p. 12 18102 2  

Métallophone + maillet p.. 12 18103 1  

Œufs maracas p. 12 18104 2  

Sanza p. 13 18105 2  

Sistres p. 13 18106 2  

Les instruments 
Cochez les éléments qui vous intéressent 
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Nom et page Quantité X Code-

barres 

Abôlouman p. 3 1  18065 

Appeaux canard colvert + fiches p. 3 2  18066 

Appeau chouette + fiche p. 3 1  18067 

Appeau coucou + fiche p. 3 1  18068 

Appeau merle + fiche p. 4 1  18069 

Appeau moineau + fiche p. 4 1  18070 

Balafon + 2 mailloches p. 4 1  18071 

Bâton de pluie p. 4 1  18072 

Boîte à bêêê p. 5 1  18073 

Boîte à cuicui p. 5 1  18074 

Boîte à musique Petit Papa Noël p. 5 1  18075 

Boîte à tchou-tchou p. 5 1  18076 

Boîte à tonnerre p. 6 1  18077 

Bol népalais + coussin + maillet p. 6 1  18078 

Bongo p. 6 1  18079 

Lot de 8 Boomwhackers + livre-cd p. 6 1  18080 

Carillon à vent p. 7 1  18081 

(paire de) Castagnettes à doigts p. 7 2  18082 

Chenille en bois p. 7 1  18083 

Chime p. 7 1  18084 

(paire de) Claves p. 8 2  18085 

Les instruments 
Cochez les éléments qui vous intéressent 
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Boîte à bêêê 

Retournez la boîte pour entendre le bêlement du 

mouton. 

Boîte à cuicui 

Secouez la boîte pour entendre le chant des oiseaux. 

Boîte à musique Petit Papa Noël 

La serinette permet de jouer Petit Papa Noël lorsque 

l’on tourne la manivelle. 

Boîte à tchou-tchou 

Pour écouter les bruits de la locomotive : sifflet, 

vapeur, rails... 
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Boîte à tonnerre 

Secouez le tube pour agiter la tige et reproduire le 

bruit de l’orage. 

Bol tibétain accompagné de son 

coussin et de son maillet 

Le frottement du maillet en bois sur les parois du bol 

métallique fait naître un son prolongé. On peut 

également le percuter comme une cloche. 

Boomwhackers + livre-cd 

Ces 8 tubes en plastique permettent de reproduire 

les notes de la gamme. 

Prêtés avec le livre « Tubes à tubes » proposant des 

rythmes à jouer. 

Bongo 

Instrument d’Amérique latine, il se place entre les 

genoux du musicien assis qui en joue avec le bout 

des doigts des deux mains. 
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Famille Son X 

Météo orage  

 pluie  

vent  

Objets avion  

bateau de pêche   

hélicoptère  

moto  

pompiers  

tracteur  

train  

voiture  

Les sons 
Cochez les éléments qui vous intéressent 

IMPORTANT 

Merci de fournir une clé USB ou un CD enregistrable pour graver les 

sons au format MP3. 
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Famille Son X Son X 

Animaux abeille  coucou  

 âne  dindons  

canard  grenouille  

canard colvert  lion  

chat  merle  

cheval  moineau  

chien  mouche  

chouette  moutons  

cigale  pigeon  

cochon  poules  

coq  vache  

corbeaux    

Instruments 

de musique 

accordéon  harpe  

batterie  hautbois   

clarinette  piano  

contrebasse  saxophone  

cor  trompette  

flûte à bec  violon  

flûte traversière  violoncelle  

guitare  xylophone  

Les sons 
Cochez les éléments qui vous intéressent 
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Castagnettes à doigts 

A entrechoquer en rythme. 

Carillon à vent 

Assemblement de métal et de bois que le vent fait 

tinter. 

Chenille en bois 

Très présent en Amérique latine, cet instrument 

donne un son sec et claquant grâce à son ossature 

en bois. 

Chime 

Constitué de cylindres en métal de différentes 

longueurs qui produisent un effet sonore mélodieux 

lorsqu’ils s’entrechoquent. 
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Claves 

A entrechoquer, sa simplicité d’utilisation  permet de 

s’initier aux rythmes  et d’obtenir des sonorités 

précises et résonnantes. 

Conga 

Tambour haut originaire de Cuba, dont on joue avec 

les mains. 

Cloches + fiche activités 

Ces 13 cloches à secouer ou à frapper font entendre 

chacune une note de musique. Les différentes 

couleurs permettent de reconnaitre facilement les 

notes  et de jouer une mélodie. 

Clochettes en métal 

A associer à la barrière aux sons. 
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Roue de vélo sonore 

Des perles enfilées sur les rayons et des gravillons 

glissés dans le pneu rendent cette roue sonore. La 

vitesse joue sur le son. 

Tapis d’éveil  sonore et musical des 

animaux  de la ferme 

6 capteurs sont déclenchés par les pas ou les 

pressions de l’enfant. 

2 modes de jeux : 

 bruits des animaux (vache, lapin, poule, 

mouton, chèvre, cochon) + mélodies 

 Mélodies seules 

Fonctionne avec 4 piles AA non incluses. 

Porte « nature » + tringle + rideau de 

coquilles de noix 

 

Porte « zen » + tringle + rideau de 

tiges de bambou 
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Barrière à sons 

En bois. 

Munie de crochets pour accrocher des objets et des 

instruments. 

Dispose d’une sonnette à vélo. 

Buisson à sons 

En bois. 

Munie de crochets pour accrocher des objets et des 

instruments. 

Double bâton de pluie 

2 bâtons de pluie artisanaux ont été fixés sur un axe 

et peuvent balancés et tournés  manuellement. 

Porte « marine » + tringle + rideau 

de moules 
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Crécelles 

Faites tourner le moulinet en bois pour produire un 

son bruyant, sec et aigu. 

Instrument datant du Moyen-Age. 

Crotales indiennes 

A entrechoquer.  

Utilisées par les danseurs traditionnels en Inde. 

Djembe 

Tambour qui peut être joué en tapotant, frappant et 

caressant sa peau. 

Originaire d’Afrique de l’ouest. 

Gong + mailloche 

Instrument de percussion en métal. 
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Grappe de graines d’entada 

Grappe de graines évidées d’un arbuste, l’entada. 

Utilisée dans des danses traditionnelles africaines. 

A associer au buisson à sons. 

Grappe de graines kenari 

Grappe de  coques de noix de kenari, une plante 

originaire d’Amérique latine. 

A associer au buisson à sons. 

Grelots à main 

A secouer et à frapper. Son métallique. 

Grelots sur manche 

A secouer et à frapper. Son métallique. 
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Triangles + fiche activité 

Percussion en métal, le triangle donne des sons 

cristallins. 

Peut être associé à la barrière à sons. 

Tuyau harmonique 

Faites tourner le tuyau harmonique au-dessus ou 

devant vous en le tenant par son extrémité afin de 

reproduire le bruit du vent. Plus le mouvement est 

rapide, plus le son est aigu.  

Tube résonnant + mailloche 

Découvrez les 2 tons - aigu et grave - de ce tube à 

l’aide de la mailloche. 
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Tambour océan 

Reproduire le son apaisant des vagues en faisant 

tanguer l’instrument de gauche à droite. 

Tambourins + 2 mailloches 

En peau naturelle, à frapper ou à effleurer. 

Tambourins à boules fouettantes 

Appelés aussi tan tan, ces petits instruments sont 

faciles à  jouer : les agiter de gauche à droite par 

rotation du poignet, les petites boules provoquant un 

son lorsqu’elles entrent en contact avec la peau. 

Tambourin à cymbalettes + 

mailloche 
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Grenouille guiro 

Instrument en bois vietnamien très sonore qui  

permet d’imiter le coassement de la grenouille en 

frottant son dos avec la batte. 

Harmonica 

Instrument à vent. 

Handpan + 2 mailloches 

Tambour en alliage acier-titane qui produit un son 

doux et apaisant. 

Kaiamba rambo 

Tiges de mini roseaux maintenues dans une base en 

bambou. 

D’origine malgache. 

Utilisations : le rouler entre les 2 mains ; frapper en 

rythme sur les doigts ; balayer  la peau des tambours. 
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Klaxon 

Appuyer sur la poire en caoutchouc pour faire pouet. 

A associer à la barrière sonore. 

Maracas 

En bois, 

D’origine sud-américaine. 

Œufs maracas 

En plastique. 

D’origine sud-américaine. 

Métallophone + maillet 

Propose 8 lames métalliques colorées facilitant 

l’apprentissage de la musique grâce à un système de 

codage couleur. 
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Sistres 

Constitués de cymbalettes de métal qui 

s’entrechoquent. 

Leurs origines remontent à l’Egypte antique. 

Sanzas 

Le principe : faire vibrer avec les pouces les lamelles 

métalliques fixées sur la planchette en bois. 

Instruments typiques des griots et des conteurs 

africains. 

On parle aussi de piano à pouces, de kalimba ou de 

dembira. 

Sonnaillon 

Peut être associer à la barrière à sons. 

Tambours artisanaux 

12 tambours en boîtes de conserve et peaux 

naturelles. 


